Lcer, aktiver og engasjer!
Her finner du presentasjon og bruksanvisning for et lceringsspill som

iInnebcerer «walk and talk» og er utviklet sammen med Wittario ©

;" DigitalNorway




Hva kan «walk and talk» spillet brukes til?

Engasjere kollegaene dine i tematikken enten far, underveis eller etter de har tatt kurs

eller leeringsreise pa digitale teknologier og data.
. Gjennom spillet skal de reflektere og diskutere rundt 4 oppgaver mens de gar tur

sammen.




Sa bring bevegelse og engasjement inn i leeringen!

MOBILISER OG ENGASIJER MED GJOR LARING HELSEFREMMENDE
MOTIVER MENS DU SPENNENDE OG NY TIL EN LEK MED MED AKTIVITET OG
BYGGER KOMPETANSE TEKNOLOGI SPILLMEKANIKK VARIASJON
& RELASJONER

4 WITTARIO




Tips for gjennomfering med kollegaer

Test selv forst ©

Som digital padriver anbefaler vi at du tester spillet forste gang alene. Du ma
laste ned appen, og falge bruksanvisningen du finner i denne presentasjonen.

Her er en sniktitt pa oppgavene som man skal diskutere under «walk and talk»:
1) Del den starste mestringsopplevelsen dere har hatt med ny teknologi

2) Hva synes dere er mest skummelt og mest spennende med nye digitale
teknologier

3) Hva kan dere tenke dere a laere mer om og hvordan gnsker dere a ga frem for a
leere dette

4) Bli med & test AR i praksis. Bruk mobilskjermen til & se ting som ikke er der i
virkeligheten og velg riktig eller galt pa ulike alternativer som er eller ikke er nye
digitale teknologier.




Aller forst:

Sok opp og last ned denne appen: ey
WITTARIO fra App Store eller Google play |E "':"-LE:- 48
eller skann denne QR- koden : -E?" *

i N




Kom i gang med «Walk and talk» via Wittario appen!

NB: Koden er: 605973
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Tips til giennomf@ring av oppg 4, test av AR med en skattekiste:

Start game

Beveg tIf, og fa opp Trykk start game Tryk.k/ teepp f¢r§t°pé
hvitt nett og trykk papirrullen for a apne
rosa knapp pastanden og deretter

trykk pa korrekt kiste



Tips til gilennomfering

Spillet virker best Trykket du pa Poengsum
ute é «Quit game» Etter hver
e opp denne med en feil? COMPLETED TASK - SPOT 2 oppgave vil du fa
u
: opp poengsum.
@ g b.esl.qeode?, er det be k‘?mmer ‘f'“ Denne kan du se
viktig 4 ga ut og rett tilbake til T — bort fra.
bevege seg. IKKE trykk denne startsiden.
Nefsdsiomaeel it game, men | Trykk pa «Play
try again. TRYKK pa “Try again». S Unregistered» og

S o oppgispillkoden
pa nytt. Da e

tilbake til spillet.

Forgot your password? [JRemember me

Create Account @
Play Unregistered




